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# Bedankt voor je aankoop bij PapierPuzzels.nl!

Beste spelleider,

Hartelijk dank voor de aankoop van de kerst Escape Game:
De Grote Kerstdeadline

Wij vinden het fantastisch dat je ons spel hebt gekozen om de kinderen thuis
een onvergetelijk, spannend avontuur te bezorgen. Achter de schermen is
met veel zorg en passie aan de gezellige puzzels, de crypto grafische logica
en het inktvriendelijke design gewerkt.

We hebben de game speciaal zo ontworpen dat het voor jou als ouder of
spelleider super eenvoudig, stressvrij en snel klaar te zetten is. Terwijl de
kinderen (8-12 jaar) aan de tafel de codes invoeren, worden ze écht

uitgedaagd om logisch na te denken.

Wat kun je nu doen?
» Print deze gehele escape game direct uit via je computer.
» Lees de handleiding op de volgende bladzijden:

We wensen de jonge kersthulpjes ontzettend veel succes met het ontcijferen
van de verborgen codes en hiermee de kerst to-do lijst af te ronden.

Mocht u enthousiast zijn over dit kerstavontuur, dan zouden wij een leuke
review op onze website enorm waarderen!

Veel speelplezier en een fijn kerstfeest gewenst!
Met een vrolijke kerstgroet,

Het team van PapierPuzzels.nl f§ =
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# HANDLEIDING VOOR DE SPELLEIDER
Beste spelleider,

Met deze escape game tover je de woonkamer om tot een spannen
kerstavontuur! De kinderen gaan op papier aan de slag met 6 uitdagende
puzzels. De gevonden codes voeren ze in de digitale To-Do-Checklist app in
op een telefoon of tablet (het beste is op een pc of laptop).

Zo kunnen ze de taken live afvinken! Mocht je in de app de tijd willen
uitschakelen klik dan 5x op het papierpuzzels logo

“{ De voorbereiding (Binnen 5 minuten klaar):
1.Printen: Print dit gehele document €én keer uit.
2.Klaarleggen: Leg voor de kinderen een pen, kladpapier en een schaar
klaar aan de speltafel.
3.App openen: Open de To-Do-Checklist app op een telefoon of tablet en
leg deze in het midden van de tafel.

.2 HET SPIEKBRIEFJE (Alle codes op een rij)
Mochten de kinderen ergens vastlopen, dan kun je ze met dit overzicht snel

een tip in de juiste richting geven.

e Puzzel 1: De Kerstboom halen (Thema: Het Bos)
o De Puzzel: De juiste route door het bos volgen op basis van logische
aanwijzingen om de perfecte kerstboom te vinden.
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e Puzzel 2: Pakjes halen (Thema: De Werkplaats)

o De Puzzel: Een logisch gewichtsmysterie oplossen met weegschalen.
= Puzzeldoos = 2 kilo (gegeven).
= Teddybeer = 3 puzzeldozen van 2 kilo = 6 kilo.
= 1Kleine trein = Twee treinen wegen samen 6 kilo (de beer), dus 1kleine trein weegt: 6 / 2 = 3 kilo.
» Weegschaal 3 = 1kleine trein (3 kilo) + 1 puzzeldoos (2 kilo) = 5 kilo.

% o App-code: 365 f
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« Puzzel 3: Kersteten voorbereiden (Thema: De Keuken)
o De Puzzel: Een cryptisch recept ontcijferen door letters
en cijfers 3 stappen te verschuiven.
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code| 3 (4 |5 |6 |7 (89|00 |1]2

o App-code: KERST180
o Puzzel 4: Kerstkaarten posten (Thema: Het Postkantoor)
o De Puzzel: De unieke route door het doolhof volgen en letters/cijfers
verzamelen.
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o App-code: POST25DEC
« Puzzel 5: Het huis versieren (Thema: De Woonkamer)
o De Puzzel: Een stroommatrix (Picross) logisch inkleuren om een getal
te vormen.
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o App-code: STROOMS3
« Puzzel 6: Kerstoutfit kiezen (Thema: De Kledingkast)
o De Puzzel: De trui uitknippen, de grijze sterren eruit halen en als
sjabloon op de cijferpagina leggen.
o App-code: 4831 (of vul hier de definitieve code in die matcht met jouw
cijferwolk)

Zodra de kinderen de laatste code invoeren, wordt de kerstdeadline gehaald

%en barst het feest los! Heel veel plezier met spelen!
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